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INTERFAZ DE LA PESTANA PROGRAMA

En la siguiente imagen se sefialan algunos botones y aspectos relevantes de la pestafia “Programa”.

ﬁg b b 1. Pestafia “programa”.

Gestion Madulo
ﬂ Animacion 3D (DMb86)

Ayuda

Biblioteca

Programa de la Asignatura

. °

Bienvenido(a) al Curso

Animacion 3D

QDescripciﬁn del Curso: Esta asignatura tedrica—practica, corresponde al

herramientas de animacién 3D.

Nombre: Animacién 3D

Nuamero de Créditos : Créditos

Namero de Horas (C, T, L) : (, , )

Trabajo Auténomo: Horas

Facultad o Escuela: Facultad de Administracion y Economia

UNIDAD 1: del 13/03/2018 al 27/04/2018

INTRODUCCION A LA ANIMACION 3D

competencia de Multimedia y contempla la realizacion de producciones de escenas y
elaboracion de un modelado avanzado de malla en tres dimensiones para conseguir
imagenes hiperrealistas utilizando técnicas, iluminacién y materiales avanzados a través de

=0

Editar

2. Botén para imprimir pagina.

3. Botén de ayuda.

4. Boton para volver al inicio.

5. Descargar documento Silabus de la asignatura.
6. Boton para editar aspectos de la asignatura.

7. Aspectos generales de la asignatura.

8. Unidades de la asignatura.

9. Botdn para editar unidad de la asignatura.

10. Agregar unidad a la asignatura.
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Editar Aspectos Generales de la Asignatura

DESCRIPCION DE LA ASIGNATURA

Esta pestafia aparece al presionar el botén “editar” en los aspectos generales de la asignatura, en ella podra editar la Descripcion
de la Asignatura y las Subcompetencias y Aprendizajes Esperados.
Seleccione el modelo pedagogico que desea utilizar:

(O Modelo Pedagégico basado en aprendizaje secuencial 1. Seleccionar Modelo Pedagégico
® Modelo Pedago6gico basado en aprendizaje flexible (secuencia| 0 f|exib|e)_

Descripcion de la Asignatura

2. Desplegar “Descripcion de la Asignatura”.

Nombre Médulo [Animacién 3D
3 Facultad o Escuela | Facultad de Administracidn y Economia 3. Aspectos editables.
Estudiantes del séptimo semestre de la 4. Destinatario de Ia asignatura.
4 Destinatario Carrera de Disefio Multimedia.
5. Descripcion de la asignatura.
5 el Esta asignatura tedrica-prictica, A
Descripcion de la Asignatura - 3 . .
Sorresboroela’ fxee elcombererc= ol 6. Contenidos de la asignatura.
1 . .
e s = 7. Competencias de la asignatura.
6 Contenidos <1li>Proceso de animacién 3D</1li> v
<li>Técnicas tradicionales de animacibn 8. Competencias genéricas de la asignatura.
Construir productos multimedia, aplicande A .
o Competencia conccimientos tebéricos practicos con apoyo " 9. Imagen [e] Vldeo.
de medios tecnolégicos propios de la
st mran o~ 3 A sl s denm A o mmem mm T samd A 2 . . L,
10. Licencia del médulo.
Cauen manejo de la lengua castellana
Uorientacitn a fa calidad 11. Guardar modificaciones.
0 ) . DAutogeEt\c’m e Innovacién
Competencia Genérica que el . . .
Curso atiende: [ gestion del conocimiento y de la informacién, basado en TIC

[ Habilidades Sociales
D Compromiso Social

0 Imagen o Video No se ha seleccionado ningtin archivo.

Tamaiio recomendado: 300 x 300 (px)
Imagen: jpg, jpeg, png y gif - Video: avi, swf, fiv y wmv.

@ Licencia del Médulo ‘ ,:E‘ [ eiiminar
D Mdximo = 1060 caracteres

@greative

Licencia tu Trabajo con CC

Subcompetencias y Aprendizajes Esperados 9 @ w
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Editar Aspectos Generales de la Asignatura

SUBCOMPETENCIAS Y APRENDIZAJES ESPERADOS

Esta pestafia aparece al presionar el botén “editar” en los aspectos generales de la asignatura, en ella podra editar la Descripcion
de la Asignatura y las Subcompetencias y Aprendizajes Esperados.

Seleccione el modelo pedagégico que desea utilizar:
(O Modelo Pedagégico basado en aprendizaje secuencial
® Modelo Pedagégico basado en aprendizaje flexible

Actuales

Q

Subcompetencias N°1 de su Curso

Producir un modelado de malla en tres dimensiones
considerando técnicas y tecnologias de iluminacién y
texturizacién para conseguir imdgenes hiperrealistas.

Descripcion de la Asignatura
Subcompetencias y Aprendizajes Esperados

Subcompetencias 1

2 3 4 5 6 7 8 9 10

Aprendizaje Esperado - Unidad

Identificar herramientas, interfaz
y flujo de trabajo para la
produccién de animaciones
tridimensionales.

1

[ Etiminar Aprendizaje Esperado

Aplicar y experimentar en el
desarrollo de rigging basicos para
realizar animaciones
tridimensiocnales.

s 3 i
O Eliminar Aprendizaje Esperado

Desarrcllar el rigging de un
bipedo para obtener un control
total del personaje.

3

D Eliminar Aprendizaje Esperado

Identificar y experimentar con los
principios béisicos de la animacidn
para la produccién de animaciones
tridimensionales.

1

[ Etiminar Aprendizaje Esperado

G \ Agregar Aprendizaje Esperado \

9

1. Seleccionar Modelo Pedagégico
(secuencial o flexible).

2. Desplegar “Subcompetencias”.

3. Aprendizaje esperado de la asignatura.
4. Numero de la unidad.

5. Eliminar aprendizaje esperado.

6. Agregar aprendizaje esperado.

7. Guardar modificaciones.
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EDITAR UNIDAD

Esta pestafia aparece al presionar el botén “editar” de una unidad, en ella podra editar la Unidad del Médulo, los contenidos
programaticos y la Metodologia de la asignatura.

Unidad del Médulo

R Y- ﬁ o @ 1. Fecha de inicio y término de la unidad.
10 Unidad DEL [13/03/2018 | Ac [27/04/2018 | Programa del  actividades  Bibliografia 2. Programa del médulo.
5
3. Actividades de la unidad.
Unidad del Médulo
4. Bibliografia de la unidad.
6 INTRODUCCION A LA ANIMACION ~
o 5. Desplegar pestafia.
Nombre de la Unidad
7 6. Nombre de la unidad.
Modalidad
7. Modalidad de la unidad.
8. Registrar cambios.
Contenidos Programaticos 9. Eliminar unidad.

09 G

Metodologia >

_ Reqgistra F,q= Elimina
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EDITAR UNIDAD

Esta pestafia aparece al presionar el botén “editar” de una unidad, en ella podra editar la Unidad del Médulo, los contenidos
programaticos y la Metodologia de la asignatura.

Contenidos Programaticos

Unidad del Médulo

Contenidos Programaticos

Aprendizaje Esperado N°1

Aprendizaje Esperado N°2

tridimensionales.

Identificar herramientas, interfaz y flujo de trabajo
para la produccidén de animaciones tridimensionales.

Identificar y experimentar con los principios basicos
de la animacién para la produccion de animaciones

Flujo de trabajo de una animacién 3D:
recopilacién de referencias, cbservacidn,
blocking v refine.

Técnicas de animacibn 3D.

Principios fundamentales de la animacibén:
timing y aceleracién y des-aceleracibn.

Herramientas genéricas de animacién: Time
Slider, Range Slider, EKey frame y Graph
Editor.

Etminar []
Etiminar []
Etiminar []
2| efiminar (]

Agregar Contenido H

Agregar Contenido

Metodologia

e O

1. Desplegar pestafia.

2. Contenido de Aprendizaje Esperado.
3. Eliminar Contenido.

4. Agregar contenido.

5. Registrar cambios.

6. Eliminar unidad.
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EDITAR UNIDAD

Esta pestafia aparece al presionar el botdn “editar” de una unidad, en ella podra editar la Unidad del Médulo, los contenidos
programaticos y la Metodologia de la asignatura.

Metodologia

Unidad del Médulo

Contenidos Programaticos

Metodologia

(1 }

Aprendizaje Esperado N°1

Identificar herramientas, interfaz y flujo de trabajo
para la produccién de animaciones tridimensionales.

Aprendizaje Esperado N°2

Identificar y experimentar con los principios basicos
de la animacién para la produccién de animaciones
tridimensionales.

Ejercicios de animacidn biasicos para
comprender e interpretar las curvas

~rs3firmsse Aa 1ims amamassiAn AN

Animacidén bisica, experimentandc con
los principios de animacidén "timing" ¥

[T s N P (U g

Animacidén de dos cbjetos (con distinto
peso y tamafio), aplicando los
principios de animacidn "timing" vy

B

Exposicibdn sobre los principios de
animacidn.

| Elimi

o

Reqistra

w2 Eliminar

o

1. Desplegar pestafia.

2. Metodologia de Aprendizaje Esperado.
3. Eliminar Metodologia.

4. Agregar Metodologia.

5. Registrar cambios.

6. Eliminar unidad.
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