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A considerar

• Permite la creación de cuestionarios para una evaluación 
rápida de los conocimientos del público objetivo.

• Uso de diversos dispositivos: Tablet, celular, computador.

• Requiere conectividad a internet.

• Fomenta la participación de los estudiantes.

• Código abierto.

• Gamificación introducida en el aula - Aprender por 
medio del juego





Características por herramienta

CARACTERÍSTICA KAHOOT MENTIMETER QUIZIZZ

Cuenta gratuita

Cantidad de participantes por 

actividad.
10 2000 100

Tipos de preguntas por 

actividad.

● 2 tipos:

○ Selección simple de 4 

alternativas máximo.

○ Verdadero y falso.

● 34 tipos:

○ Nube de palabras.

○ Selección múltiple 

(hasta 12 opciones).

○ Escalas. 

○ Ranking 

(preferencias).

● 5 tipos:

○ Elección múltiple

○ Rellena el hueco

○ Tipo de dibujo

○ Pregunta abierta

○ Encuesta

Reportería

Permite dejar plazo límite



https://kahoot.com/es/



¿Cómo se usa?

• Si deseas crear una presentación, es necesario que te 
registres como usuario en Kahoot. Para ello deberás tener 
una cuenta de mail, y especificar si eres estudiante 
(mayor o menor de 16 años) o docente.

• Aquellos que van a participar del juego que tu has 
creado, no necesitan tener una cuenta en Kahoot, sólo 
tienen que visitar Kahoot.it desde cualquier dispositivo y a 
continuación, introducir el código PIN que tu les darás 
para que se unan a la actividad.

• Este sitio se encuentra en inglés. Si necesitas traducirlo, te 
recomendamos utilizar un traductor online.











PIN de juego: 06513018





















¿Qué es Mentimeter?

Es una herramienta web online que permite al docente realizar encuestas y juegos a 

una audiencia en tiempo real. La aplicación permite utilizar diferentes tipos de formatos 

de participación para sus alumnos, permitiendo interacción con la herramienta 

mientras se aprende viendo y haciendo.



¿Cómo acceder con tu correo?

1° paso: Para utilizar Mentimeter, se debe crear una cuenta ingresando al sitio 

www.mentimeter.com y hacer clic en el botón “Sign up” o “Regístrate” en la esquina 

superior derecha.

http://www.mentimeter.com/


¿Cómo acceder con tu correo?

2° paso: Dar clic en el botón “Regístrate 

con Google” para asociarlo con tu cuenta 

de correo de la Universidad.



¿Cómo acceder con tu correo?

3° paso: Dar clic en el botón “Education” o 

“Educación” como motivo de uso de la aplicación.

4° paso: Dar clic en el botón “Teacher” o “Maestro”

5° paso: Dar clic en el botón “Save selection” o 

“Guardar selección”



¿Cómo acceder con tu correo?

6° paso: Dar clic en los objetivos principales al usar Mentimeter y luego “guardar 

selección”.



¿Cómo acceder con tu correo?

7° paso: Dar clic en “Continuar con gratis”



Vista de edición

Presentaciones ya creadas

Plantillas de presentaciones por ej. Juegos, encuestas, cuestionarios, rompehielos  

Tutoriales por ej. “Como crear tu primera presentación”, “como crear una encuesta en minutos”, “como usar 

Mentimeter con PowerPoint”, entre otros.

Botón para crear una nueva 

presentación.

Botón para importar 

presentación PowerPoint.

Perfil de 

usuario, 

ajustes, etc.  Centro de ayuda  



Word Cloud o Nube de palabras
Deja que tus alumnos generen una nube de palabras de forma rápida y sencilla. 

Haz tu pregunta y observa cómo aparecen palabras en tiempo real.

¿Qué es una nube de palabras?

Son representaciones visuales de palabras 

que brindan protagonismo a las palabras 

que aparecen con mayor frecuencia.

Este tipo de visualización puede ayudar al 

docente a recopilar rápidamente datos de 

sus alumnos, resaltar las respuestas más 

frecuentes y presentar los datos de una 

manera comprensible para todos.Utilízalo para lluvia de ideas, rompehielos, 

recopilación de ideas, reflexión en equipo, 

entre otras.



Cómo usar la nube de palabras

1° haz clic en el botón “nueva presentación” o “New presentation” en 

la vista de edición.



Cómo usar la nube de palabras

2° haz clic en la lista y “Word 

Cloud” en Slide type



Cómo usar la nube de palabras

2° Ingresa la pregunta donde dice 

“Your question”

3° Elige las cantidades de 

respuestas por participantes donde 

dice “Entries per participant”

4° Arrastra(opcional) una imagen 

de fondo o haz clic y examina 

donde dice “Image”



Cómo usar la nube de palabras

5° El docente luego de 

crear la presentación 

debe indicar a sus 

estudiantes que deben 

dirigirse a 

www.menti.com y usar 

el código generado por 

la presentación en este 

caso de ejemplo es el 

18 24 80 4

http://www.menti.com/


Cómo usar la nube de palabras

6° El estudiante 

visualizará esta 

página y deberá 

ingresar el código 

que en este ejemplo 

es el 18 24 80 4 y 

luego dar clic en 

“Submit”.



Ejemplo nube de palabras

Ingresar código 2766 4581

Menti.com o escanea código QR



Selección Múltiple o Multiple Choice

Recopila respuestas, pensamientos, opiniones y datos 

con sencillas preguntas de opción múltiple.
El docente puede hacerlo en 

un entorno en vivo o como 

parte de una encuesta, para 

escuchar bien lo que los 

participantes tengan que 

decir.

El profesor puede Agregar 

imágenes y GIFS a sus 

preguntas para un elemento 

adicional de participación.



Cómo usar la Selección Múltiple

1° Puedes insertar 

una nueva 

Diapositiva en el 

Botón “New Slide”

2° haz clic en la lista 

“Slide type” y 

selecciona “Multiple

Choice”.

3° haz clic en el 

botón “+Add 

option” en la 

sección “Options” 

para agregar las 

alternativas.



Cómo usar la Selección Múltiple

4° haz clic en el 

cuadro en 

blanco para 

seleccionar la o 

las alternativa 

(s) correcta (s).



Cómo usar la Selección Múltiple

5° (opcional) En “Result 

layout” para 

seleccionar el tipo de 

gráfico, puedes elegir 

entre puntos, barras, pie 

y donut.



Ejemplo Selección Múltiple

Usa el código 8184 5143

Menti.com o escanea el código 

QR



QUIZES ENTRETENIDAS

Evalúa a tus estudiantes 

durante las sesiones de 

clases,

Crea evaluaciones interactivas 

diseñadas para ser divertidas y 

dinámicas, para poner a prueba 

los conocimientos de tus 

estudiantes o para romper el 

hielo.

Ejemplo: “Conoce a tu expositor”

Menti.com

Introducir código 7941 9006



















Encuesta de satisfacción

• https://bit.ly/e_satisfaccion

https://bit.ly/e_satisfaccion

